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Regelverk for Bridgeklubben S:t Eriks BBO-liga

Deltagare

For att fa delta i ligaspelet maste samtliga spelare vara medlemmar i Svenska
bridgeforbundet eller annat nationellt férbund. Spelare far delta i flera lag samma dag
men inte spela mot sitt/sina ordinarie lag.

Kontaktperson

Allmanna fragor skickas till anmalan@sterik.se

Tavlingsledare: Mattias Weiler, mattiasweiler@gmail.com, 070-223 39 38

Ar inte tavlingsledaren tillganglig far domslutet tas efter avslutad match. Arendet
skickas via e-post med samtlig information (match, spelare, MID, BBO-namn,
bricknummer och vad som hant) till tavlingsledaren och kaptenerna for bada lagen
senast dagen efter match.

Anmidlan och startavgift

Anmaélan gors pa Svenska Bridgeforbundets hemsida, lankar finns pa klubbens hemsida.
Anmalan ska innehalla lagnamn, lagkapten och spelare.

Startavgiften ar 1000 kr per lag och serie. Startavgiften satts in pa Bridgeklubben S:t
Eriks plusgiro 502 815-4 senast fredagen innan omgang 2 i serien. GlIém inte bort att
ange lagnamn och garna vilken serie ni spelar i

Serieuppldgg

De anmalda lagen delas upp i serier med 5-10 lag, Inom varje serie spelas 5 omgangar.
Rekommenderad speltid ar 18.30-22.00. Varje match spelas éver 24 brickor med byte

efter 12, om inte lagen kommer Gverens om att spela utan byte. Serieindelningen finns
pa klubbens hemsida https://www.sterik.se/resultat/ligan-grundomgang/.

I varje match spelas om silverpodng enligt Svenska bridgeférbundets regler:
http://www.svenskbridge.se/sites/default/files/official documents/svenska mastarpoang
2019-2020 0.pdf

Reserver

Samtliga medlemmar i Svenska bridgeférbundet kan vara reserver i BBO-ligan dven de
som ar med i andra lag, dock inte de som ar medlemmar i motstandarlaget.
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Anordna match pa BBO

Spelplats &r Bridgebase online (BBO), www.bridgebase.com, om inte lagen kommer
dverens om annan spelplats. Kan ett lag inte spela pa rekommenderad speldag/speltid
kontakta motstandarlaget och kom 6verens om annat speltillfalle, ingen match far dock
spelas efter sista rekommenderade speldagen.

¢ Bortalaget meddelar sin laguppstéllining i matchen med tillhérande Namn (F6r- och
Efternamn), BBO-namn och MID-nummer via e-post senast en timme innan matchstart.
e Hemmalaget startar matchen. Tank pa att den som startar matchen maste ha
loggat in pa BBO minst 100 ganger. Matcherna ska spelas med berakningsformen
IMP och 6ver 24 brickor (spelar ni tva halvlekar lampligen 12 brickor per halvlek, det
ar tillatet att spela utan byte), Givkallan ska vara slumpade givar och Alternativen ska
vara utan bakspelare, det ar tillatet att angra sig och dessutom inte som barometer. |
dokumentet BBO — Skapa match och BBO — Lag total finns beskrivet hur man satter
upp en match, http://www.svenskbridge.se/bbo-dokument

System och Alertering

e Nyckelordet & HIALPSAMHET!

o Systemregler foljer Svenska bridgeférbundets regler, max antal prickar &r 10.
Kompletta regler for systemregler finns pa sidorna 40-54 i lankat dokument
http://www.svenskbridge.se/sites/default/files/official _documents/1920 general_coc 20
0213 002.pdf

e Pre-Alert géller i samtliga matcher. Det betyder att man kortfattat, via chattfunktionen,
upplyser motstandarna om sitt grundsystem, viktiga avvikelser, utspel och markeringar.
e Svenska bridgefdrbundets alerteringsregler géller men man alerterar sina egna bud,
inte partnerns. Skriv garna vad buden betyder i alerteringsrutan innan du valjer bud sa
att motstandarna far informationen pa samma gang som budet. Eftersom alerteringar
och forklaringarna inte kan ses av partnern uppmuntras har aterigen hjalpsamhet, dvs
Oppnar du med INT skriv podngstyrkan i alerteringsrutan och liknande.

e Saknar man information om ett bud som motstandarna bjudit, klicka pa budet sa far
motstandaren som bjod en mojlighet att forklara via alerteringsrutan.

e Har du under spelet glomt bort budgivningen kan den tas fram genom att klicka pa
slutbudet som syns pa skarmen.

Stopp

Stoppregeln tillampas i en liten annan form &n vid live-spel.
Obligatorisk tankepaus (7-10 sekunder):

e Efter motstandarnas hoppande bud.

e | konkurrensbudgivning, dven utan hopp, pa 3-tricksnivan eller hogre.
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Angra

Ratten att be om att fa angra sitt senaste bud eller spelade kort &r inget som finns i
LIVE-bridge. Funktionen skall vara aktiverad. Det ar tankt att detta endast ska anvéndas
nar man rakat klicka fel INTE nar man kommer pa att man gjort fel, utnyttja denna
mojlighet sparsamt. Som motstandare behdver man inte godkanna en sadan forfragan,
men forsok vara generds. Det ar inte tillatet att angra utspelskortet eftersom du da fatt se
trakarlens kort.

Ansprdk

Spelare kan gdra ansprak nar denne anser att antalet stick som kommer att tas &r klart.
Ansprak ska kompletteras med en forklaring hur man spelar. Ansprak ska godkannas
eller underkannas av bagge motstandarna, om anspraket underkanns maste given spelas
Klart kort for kort.

Tankepauser

En lang paus kan bero pa flera saker séa dra inte automatiskt slutsatsen att spelaren
tanker. Hander det nagot for dig som tar tid, t.ex. att din uppkoppling strular, du hamtar
nagot att dricka meddela bordet detta via chattfunktionen, skriv garna brb (Be right
back) sa alla vet att du tillfalligt lamnat bordet, aterigen hanvisar vi till hjalpsamhet.
Toleransen for vad som verkligen &r en tankepaus blir hogre pa BBO &n i vanligt spel.

No-Show/Urkoppling/Ersittare

An en géng géller nyckelordet HJALPSAMHET!

e Om ett lag eller en spelare inte ar uppkopplad vid matchstart, kontakta motstandarna
via chattfunktionen/e-post/telefon for att se vad som skett.

e Om en spelare inte har kontakt med internet far reserv sattas in om sadan finns
tillganglig, samma regler galler for denna spelare som for ordinarie spelare.

e Om en spelare kopplas bort under spelet, invanta mojlig aterkoppling (BBO har kanda
kapacitetsproblem sa detta kan droja ett tag), om inget hander inom efter ett par minuter
kontaktar spelarens partner hen via telefon eller e-post. Finns ingen maojlighet till
aterkoppling kan reserv séttas in under forutsattning att matchen satts upp utan
bakspelare och reserven inte spelat vid andra bordet.

e Misslyckas ovanstaende och matchen inte kan avslutas vid innevarande tillfalle
planeras i forsta hand fortsatt spel vid annat tillfalle, endast icke jamforda brickor spelas
vid detta tillfalle om inte lagkaptenerna kommer éverens om annat. Kan inget annat
speltillfalle hittas forlorar laget som inte kunde slutféra matchen vid forsta tillfallet pa
WO, detta kan vara bada lagen om bada lagen saknar spelare.
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Resultatrapportering

Nar matchen ar fardigspelad rapporterar hemmalaget deltagare i bada lagen med Namn
(For- och Efternamn), MID-nummer och IMP-resultat, bade for spelade halvlekar och
slutresultat, i matchen via e-post till anmalan@sterik.se, skicka dessutom kopia till
bortalagets kapten. Samtliga resultat i serien ska vara rapporterade senast 12:00 dagen
efter sista rekommenderade speldagen.

Resultaten publiceras pa klubbens hemsida https://www.sterik.se/resultat/ligan-

grundomgang/

Walk-Over (WO0)

WO kan endast utdémas av tavlingsledaren. Om ett lag anser att de vunnit eller forlorat
pa WO kontakta tavlingsledaren och forklara vad som skett. Om WO utdéms erhaller
forlorande lag 0 VP, kan vara bada lagen, och motstandarlaget erhaller det basta av
foljande alternativ:

e 18VP

e Lagets snitt i 6vriga matcher (beréknas efter seriens slut)

e Snittet av vad de lag som mott forlorarna i dessa moten (berdknas efter seriens

slut)

Etik och integritet

Spel pa internet forutsatter en hog grad av arlighet och integritet. Vi forutsatter darfor
att spelarna foljer dessa regler och kanske till och med &nnu fler som de sjalva anser
vara applicerbara.

e Spelare inom ett lag ska inte vara i kontakt (fysiskt, telefonmassigt, elektroniskt mm)
med varandra. Spelar man i samma byggnad som andra medlemmar av laget ska man
sitta i olika rum helst med stangd dorr emellan. Undantaget fran denna regel ar om det
behdvs undersokas om varfor ndgon inom laget kopplats bort under spelet.

e Spelare forutsatts att inte ha systemdokumentation eller liknande tillhanda.

e Spelare forutsitts anvinda funktionen ”Angra” endast i fall av felklick.
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